Poniedzialek, 22.11.2021r.

ULUBINE ZAJECIA

Temat: W $wiecie wyobrazni

Zadanie 1. Wyshuchaj opowiadania ,.Brama do $wiata wyobrazni” Anny Edyk-Psut

Gdzie$ bardzo, bardzo daleko albo bardzo, bardzo blisko znajduje si¢ brama do $wiata
wyobrazni. Kazdy moze przez nig przejs¢, jesli tylko przyjdzie mu na to ochota. Moze si¢
okazaé, ze brama jest w parku, poro$nieta bluszczem lub dzikim winem. Moze tez by¢ w
chmurze lub na dnie bi¢kitnego jeziora. Nickiedy otwiera si¢ jg srebrnym kluczem, a czasem
wystarczy lekko popchng¢, aby otworzyta si¢ na osciez.

Pewien chtopiec przechodzit przez brame po moscie z siedmiobarwnej teczy. Spacerowat po
ogrodzie tuz po deszczu, a gdy pojawita si¢ tecza, szedt po niej az do samych obtokow. Na
szczycie zawsze natrafiat na tgczowa brame 1 wchodzit przez nig do §wiata wyobrazni.
Kiedys, gdy tylko ja przekroczyt, zobaczyl, ze trzyma w reku berto. Ubrany byt w krolewski
plaszcz, a na glowie miat wspaniatg korong¢. Spacerowal po zamkowym ogrodzie, a za nim
chodzit shuzacy z koszem smakowitych lodéw. [Nagle] przyszto dwéch postancow. Poprosili,
aby krol udat si¢ do sali tronowej 1 podpisat dokumenty wagi panstwowej. (...) Chlopiec
usiadt na [tronie] i zaczal naciska¢ wszystkie guziki, obracajac si¢ w rézne strony, ktadac i
podnoszac oparcie. Wcale nie stuchat marszatka, ktory odczytal tres¢ dokumentéw. Nie miat
wigc pojecia, co postanowic. (...) Dlatego zwotat posiedzenie ministrow, ktorzy mieli
wyrazi¢ swoje zdanie. Ministrowie zjawili si¢ natychmiast (...). Mowili jeden przez drugiego,
a na koncu poktocili si¢ i marszatek przerwat obrady. (...) Sytuacja stata si¢ klopotliwa.

Chtopiec spojrzal w okno i zobaczyl w nim siedmiobarwna tgcze. Wstat z tronu, podbiegt do
okna, otworzyt je i wskoczyt na sam szczyt teczowego mostu. Chlopiec zszedt powoli do
swojego ogrodu. Cieszyt si¢, ze nie musi juz by¢ krélem 1 podejmowac decyzji wagi
panstwowej. Do obiadu zostato jeszcze troszke czasu, wiec znow wszedl po teczy. Przywitat
si¢ z chmura, ktéra wygladata jak lokomotywa wypuszczajaca obtoki pary. (...) Chmura-
lokomotywa byta tuz przed nim, a on byl bialym parasolem, ktéry ptynat po bigkitnym niebie.
Potem zamienit si¢ w wagon, zeby suna¢ za lokomotywa po niewidzialnym torze. To dopiero
byla zabawa!

W pewnej chwili niebo po lewej stronie zrobilo si¢ granatowe. Zerwat si¢ silny wiatr. (...)
Czarna chmura przybrata posta¢ smoka 1 potykata biate obtoki, ktore spotykata na swej
drodze. Chlopiec zmienil si¢ w chmurke-gazele i uciekat najszybciej, jak potrafit. W koncu
czarny olbrzymi smok zniknat. Na niebie znéw pojawila si¢ tecza i chlopiec mogt po niej
zej$¢. (...) Kiedy chlopiec znoéw znalazl si¢ w swoim ogrodzie, zblizata si¢ pora obiadu.
Zamknat wiec brame do §wiata wyobrazni na zielony kluczyk z trawy i wrocit do domu. (...)

Po wysluchaniu opowiadania dzieci rozmawiaja na temat tresci:

e W jaki sposob chlopiec przenidst si¢ do Swiata wyobrazni?
e Kim sig¢ stal?

o Jak si¢ czut w roli kréla?

o Dokad potem si¢ przenidst i co zobaczyt na niebie?

e Co to znaczy ,,zamkna¢ brame do §wiata wyobrazni”?

e Jak nazywamy osobg, ktora lubi wymysla¢ rézne historie?
o Kiedy lubimy marzy¢, przenosi¢ si¢ w $wiat wyobrazni?



e Co wy lubicie sobie wyobrazac?
o Kiedy najczesciej wchodzicie do $wiata wyobrazni?

Zadanie 2. ,,Po teczowym moscie” — zabawa ruchowa.

e Dziecko rozktada na podtodze grubg ling (moze by¢ skakanka). Porusza si¢ po pokoju
w rytm dowolnej piosenki. Na hasto: Idziemy po teczowym moscie przechodzi po linie,
starajac si¢ utrzymac rownowage.

Zadanie 3. Praca plastyczna —,,Wszystko z wyobrazni” (do wyboru)
Potrzebne beda przybory do zaje¢ (blok rysunkowy, kolorowy papier, kredki, nozyczki, klej).

Zabawa pierwsza - ,.Koto, kwadrat, trojkat...” Przebieg zabawy: narysuj na swojej kartce
koto, kwadrat 1 trojkat (w dowolnym miejscu). Nastgpnie wykorzystujac te trzy podstawowe
figury sprobuj je ze soba powigzac tak, aby powstat jaki$ rysunek np.: zwierzg, dom itp. Uzyj
swojej wyobrazni. Powodzenia!

Zabawa druga — ,,Pomysl i narysuj” Przebieg zabawy: wydarty skrawek kolorowego papieru
przyklej na kartke 1 narysuj kompozycje wedtug wlasnego pomystu i fantazji, wykorzystujac
ten skrawek jako element rysunku np.: glowe psa, koron¢ drzewa... Do dzieta!

Zadanie 4. Cwiczenia ruchowe

https://www.youtube.com/watch?v=n7OIPFcyZRU&t=2s

Zadanie 5. RYMY

Przypomnij sobie kiedy wyrazy si¢ rymuja. Wyrazy si¢ rymuja, gdy ich zakonczenia brzmig
tak samo lub podobnie, np.
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Nazwij obrazki i powiedz, ktore si¢ rymuja.
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Witorek, 23.11.2021r.
Temat: Zabawy ze stowem

Zadanie 1. Przyjrzyj si¢ obrazkom.

Co sprawia, ze widzimy emocje tych osob?

Zadanie 2. Wprowadzenie litery U,u.



RSN TR

Co to jest? USTA

Dzieci dzielg stowo USTA na sylaby (wyklaskujg) US-TA, przeliczaja ilos¢ sylab
Dzieci dzielg stowo USTA na gloski U-S-T-A, przeliczajg i1los¢ glosek (na palcach)
Dzieci okreslaja gloske w naglosie wyrazu: U.

Dzieci podaja inne stowa rozpoczynajace si¢ gtoska U.



Demonstracja litery U,u.



https://www.youtube.com/watch?v=CYjXsycOxYc

Jesli masz mozliwo$¢ wydrukuj karte pracy- Zalacznik nr 1. 1 pisz literg U,u.
Wykonaj zadanie z karty pracy. Zatacznik nr 2.

Zadanie. Karta pracy — Zatacznik nr 3. Wylep Liter¢ U dowolnym materiatem: plasteling,
wytarganymi kawatkami papieru kolorowego lub gazety, folig aluminiows itp.

Zadanie 3. Wysyp make, kasze lub ryz na tace i kresl palcem literg U.

Zadanie 4. interaktywne: https://learningapps.org/14261549



https://www.youtube.com/watch?v=CYjXsycOxYc
https://learningapps.org/14261549

Sroda 24.11.2021r.

Temat: Ciekawe zabawki

Zadanie 1. Dziecko uktada zgadywanke o dowolnych zabawkach.
Zadanie 2. lle- zabawa dydaktyczna

Ktadziemy przed dzieckiem dwie podktadki (moga by¢ zwykte biate kartki), na obu
umieszczamy po 3 zabawki. Dziecko przelicza i okre$la ilos¢. Mowimy dziecku, ze zabawek
jest ,,po rowno; 3 rowna si¢ 3”. Ktadziemy przed dzieckiem np. dwie wykataczki lub inne
patyczki i uktadamy pomigdzy podktadkami w znak réwnosci, thumaczymy, ze tak wyglada
znak rownosci.

Na podktadkach kladziemy 2 kostki do gry z jednakowg iloscig oczek, dzieci odczytuja
dziatanie np. 4 =4. Nastepnie ktadziemy jedna kostke na pierwszej podktadce a dziecko
uktada znak rownosci 1 doktada kostke z odpowiednig iloscig oczek.

Zadanie 3. Odczytaj dziatania

2 =2

3=3
Zadanie 4. Jesli mozesz wydrukuj i wykonaj karte pracy. Zatacznik nr 4.

Zadanie 5. Cwiczenia ruchowe. https://www.youtube.com/watch?v=70VZoguXot0



